REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

„ZAPOMNIANY SKARB BIBLIOTEKI”

1. Organizator

Organizatorem gry jest Gminna Biblioteka Publiczna w Boguchwale, prowdzącym grę – Krzysztof Petek (www.krzysztofpetek.pl)

2. Cel gry

Celem gry jest:

· zdobywanie i utrwalanie wiedzy (w szczególności historycznej), 

· rozwijanie umiejętności logicznego myślenia i kojarzenia faktów, 

· integracja uczestników, 

· aktywne spędzenie czasu. 

3. Uczestnicy

· W grze mogą brać udział osoby od 10 roku życia. 

· Uczestnicy biorą udział w zespołach (grupach). 

· Dopuszcza się grupy rówieśnicze oraz międzypokoleniowe. 

· Liczba grup jest ograniczona (maksymalnie 10). 

4. Czas i przebieg gry

Gra trwa około 3 godzin i obejmuje:

1. Spotkanie wprowadzające i przedstawienie zasad 

2. Wręczenie materiałów detektywistycznych 

3. Grę terenową (ok. 2 godziny) 

4. Quiz wiedzy w sztabie (biblioteka) 

5. Licytację wskazówek 

6. Poszukiwanie i odnalezienie skarbu 

7. Podsumowanie i wręczenie nagród 

5. Zasady gry

· Gra polega na rozwiązywaniu zagadek i przemieszczaniu się między punktami. 

· Aby przejść do kolejnego miejsca, należy: 

· rozszyfrować wskazówkę, 

· odnaleźć punkt, 

· zeskanować kod QR i odczytać kolejne informacje. 

· Zabronione jest: 

· niszczenie elementów gry

· zakłócanie gry innym zespołom

· korzystanie z pojazdów 

6. Punkty gry

Gra obejmuje zestaw punktów na terenie miasta; trasa nie przekracza dwóch kilometrów. 

7. Punktacja

· Punkty przyznawane są za: 

· poprawne rozwiązanie zagadek 

· przejście trasy w limicie czasowym 

· wynik w quizie wiedzy 

· udział w licytacji wskazówek 

· Punkty pozwalają zdobyć więcej wskazówek wiodących do skarbu

· Wygrywa zespół, który odnajdzie skarb 

8. Bezpieczeństwo

· Uczestnicy zobowiązani są do: 

· przestrzegania przepisów ruchu drogowego

· zachowania ostrożności w przestrzeni miejskiej

· stosowania się do poleceń organizatora 

· Udział w grze odbywa się na własną odpowiedzialność (w przypadku nieletnich – pod opieką dorosłych). 

9. Rekwizyty

· Elementy gry (kody QR, wskazówki, rekwizyty) są własnością organizatora 

· Nie wolno ich zabierać ani niszczyć 

10. Postanowienia końcowe

· Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w przebiegu gry w sytuacjach losowych. 

· Udział w grze oznacza akceptację regulaminu.

